EFECTOS DE IMAGENES Y TRATAMIENTO

DE VIDEO CON ADOBE PHOTOSHOP
40 horas

ﬁ%} Presentacion

Photoshop es, quizd, la aplicacion de software mds popular para la creacion, edicion y manipulacién de imdgenes. Este
programa, desde su lanzamiento en 1990, captd la atencién de los publicistas debido a las funciones y facilidades que
ofrece para transformar imdgenes simples en mensajes completos que optimizan la capacidad de las personas para
asimilarlos.

Hoy en dia, Adobe Photoshop, es un software empleado en casi todos los aspectos cotidianos: publicidad, disefio web,
retoque fotogrdfico, maquetacion... Ofrece un milldn de posibilidades.

A su finalizacién con éxito, los participantes habrdn adquirido las competencias y habilidades necesarias para el manejo
avanzado de Photoshop.

@ Contenidos

Médulo 1: Informacién de la imagen Médulo 9: Automatizar tareas

*  Modelos de color. - Grabary ejecutar acciones.
*  Modos de color. < Editar la accién.

«  Convertir enfre modos. - Elcomando Lote.

+ La paleta Historia. « Utilizar droplets.

- Datos en laimagen. + Comandos Automatizar.
Médulo 2: Canales y mdscaras Médulo 10: Efectos especiales |
«  Trabajar con canales. < Reflejarimdagenes.

«  Canales de tintas planas. - Transparencia de cristales.

«  Las mdscaras. < Fuegoy humo.

« Los canales alfa. +  Gotas de agua.

«  Mdscara de texto. Médulo 11: Efectos especiales I
Médulo 3: Edicion no destructiva < Crear texturas.

«  Mdscara de recorte. +  Botones transparentes.

+  Mdascara de capa y vectoriales - Disenar objefos.

«  Capas de gjuste. +  Ambientes.

+  Capas de relleno.

Médulo 4: Trabajando con capas
« Estilos de capa

«  Trabajar con estilos

«  Grupos de capas

«  Crear composiciones.

Médulo 5: Filtros |

« Los efectos de los filfros.

«  El comando Transicién.

«  La galeria de filtros.

«  Deformar laimagen.

«  Creacién de motivos.

« Aislar un objeto.

Médulo é: Filtros I

« Elfiltro Licuar.

« Interpretary pixelar.

« Filtros enfocar y desenfocar.

«  Ofros filtros.

«  Plugins.

Médulo 7: Ajustar el color

« Infroduccién.

«  Cadlibrar los dispositivos. \
«  Gestion de color.

« Perfil de color de una imagen.
Médulo 8: Obtener imagenes

« Escanear imd&genes.

«  Filtrar la captura. we.

+  La cdmara digital.

«  Pardmetros de impresién.
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[E] Contenidos

Médulo 12: Efectos especiales Il % Objetivos generales

- Envejecer unaimagen.

« Convertir en dibujo. * Manejar y adquirir conocimientos avanzados sobre

«  Convertir en acuarela. Photoshop, de manera que se mejore y perfeccione la
- Efecto de lluvia realizacién de tareas de digitalizacién y tfratamiento

+  Presentaciones en PDF y conjunto de imd&genes. de laimagen.
Médulo 13: Efectos especiales IV

- Alineary fusionar capas automdticamente.

< Crear panordmicas.

« Escala segun el contenido.

< Imdgenes HDR.

Médulo 14: Disefio de paginas web

< Introduccioén.

«  Preparar Photoshop.

+ Comando Zoomify.

- Galeria de fotografias Web.

Médulo 15: Sectores en Paginas Web

+  La herramienta Sector.

«  Propiedades de los sectores.

+  Guardar la tabla de imagen.

Médulo 16: Optimizar imagenes para la Web

« Optimizarimdgenes GIF.

+ Transparencia en GIF.

«  Opftimizar el formato JPEG.

< Simulacién de fransparencia en JPEG.

+ Opfimizar el tamano.

« Formatos WBMP y PNG.

Médulo 17: Crear animaciones

< Animacién sencilla.

« Trabajar con capas.

«  Eliminacién del fotograma.

< Guardar la animacién.

Médulo 18: Trabajar con video

- Modo de linea de tiempo en el panel Animacioén.
< Capas de video.

+ Animaciones cuadro a cuadro.
< Clonar en capas de video.

«  Utilizarimdgenes principales.
Médulo 19: Objetos 3D

«  Crear objetos 3D.

- Trabajar con el panel 3D.

- Dibujo en modelos 3D.
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